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1 Erstellungshistorie 
 
Geändert am Version Geändert von 
30.07.2009 1.0 Jan Jäger 
29.09.2009 1.1 P. Bruder 
05.03.2010 1.2 Jean Marc Trenchant 
   

2 Zweck der Anleitung 
 
Diese Anleitung zeigt anhand eines Beispiels wie man ein neues Faceplates erstellen kann. Dabei 
wird aus einem bestehenden Faceplate ("Motor") eine neues Faceplate ("PID – Regler") erstellt. 

3 Quelldateien 
 
Es werden folgende Quelldateien benötigt: 
 

@Mfl_mf4_mot_Binary.pdl 
@Mfl_mf4_mot_Limit.pdl 
@Mfl_mf4_mot_Limit_Combobox.pdl 
@Mfl_mf4_mot_Limit_Ext.pdl 
@Mfl_mf4_mot_Lock.pdl 
@Mfl_mf4_mot_Lock_Combobox.pdl 
@Mfl_mf4_mot_Lock_Gate.pdl 
@Mfl_mf4_mot_Maintenance.pdl 
@Mfl_mf4_mot_Maintenance_Alarm.pdl 
@Mfl_mf4_mot_Maintenance_Batch.pdl 
@Mfl_mf4_mot_Overview.pdl 
@PG_mf4_mot.pdl 

 
Die Bilder werden kopiert und das *_mot_* wird in *_pid_* umbenannt. Da es beim PID keine binäre 
Darstellung gibt muss das entsprechende Bild geändert werden: 
 

@Mfl_mf4_pid_Binary .pdl �  @Mfl_mf4_pid_Analog .pdl 
 
 
Anmerkung: 
Die Bezeichnung "…_mf4_mot_..." ist der Name des Bausteintyps. 
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4 Anpassen des @Mfl_mf4_pid_Analog.pdl 
 

4.1 Vorher – Nachher 
 
Vorher 

 
 
 
Nachher 

 
 

4.2 Löschen 
Die Textlisten QStat3 (Auto Start), QStat4 (Warnung) und das Motorsymbol werden gelöscht. 
 

4.3 Anpassen 
Der PdlName ganz unten im Fenster muss immer so geändert werden, dass er mit dem Dateinamen 
übereinstimmt: 
 

@Mfl_mf4_pid_Analog.pdl 
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4.3.1 Buttons 

 

 
 
Die Buttons Start und  Stopp werden umbenannt. In den Eigenschaften� Config müssen folgende 
Änderungen vorgenommen werden: 
  
Objektname : ButtonSpInternal (muss angepasst werden) 
Objekt : MflButton_V1.9 
Typ : CaptionCenter 
Darstellung : Mitte oben 

Attribut Statik Dynamik 
BitNumber 0  
Caption Soll Intern  
 
 
Objektname : ButtonSpExternal (muss angepasst werden) 
Objekt : MflButton_V1.9 
Typ : CaptionCenter 
Darstellung : rechts oben 

Attribut Statik Dynamik 
BitNumber 1  
Caption Soll Extern  
 

4.3.2 Textlisten 

 

 
 
Bei den Textlisten müssen unter Eingabe/Ausgabe die Zuordnungen geändert werden. Das 
Bearbeitungsfester sieht aus wie folgt. Der Wertebereich muss manuell durchnummeriert werden. Mit 
dem Button Anhängen wird der neue Text mit Wertebereich in die Liste aufgenommen. 
Die Zuordnungen Wertebereich zu Text sind aus der Bausteindokumentation zu entnehmen. In 
diesem Beispiel sind sie nachfolgend aufgelistet. 
 

 
 
 
 
 
 
 

ButtonSPExternal 

 
ButtonAuto 

 

ButtonSPInternal 

 ButtonManual 

 

QStat1 

 
QStat2 
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Für QStat1 wird folgende Liste angelegt: 
 

0 Sollwert Extern 
1 Soll. Extern (Ext) 
2 Sollwert Intern 
3 Soll. Intern (Ext) 
4 Sollwert Nachf. 
5 Stellwert Nachf. 
6 Parametrierfehler 

 
Für QStat2 wird folgende Liste angelegt (das Vorgehen ist gleich wie bei QStat1): 
 

0 Auto 
1 Auto (Ext) 
2 Hand 
3 Hand (Ext) 
4 Rampe Ein 
5 Rampe Aus 
6 Ein 
7 Service 
8 Sollwert Rampe 
9 Totband 
10 Zykluszeit 
11 0 sec 
12 PV_H_LIM 
13 Y_H_LIM 
14 YM Range 
15 YA Range 
16 GAIN 
17 FuncBloc 

 

4.3.3 Balken 

 

 
 
Die Balken werden wie folgt (von links nach rechts) eingefügt: 

1x MflVBarPV_V1.9 (NoCaption_UnitLeftMiddle_Height150) 
1x MflVBarPV_V1.9 (NoCaption_NoUnit_Height150) 
4x MflVBarLimit_V2.0 (ArrowRight_Height150) 
1x MflVBarPV_V1.9 (NoCaption_UnitRightMiddle_Height150) 

 
Oben und unten werden Orientierungslinien und an den Balken links und rechts 25%, 50% und 75% 
Markierungen angebracht. Die Balken werden wie im Bild „Nachher“ angeordnet. 
 
In den Eigenschaften� Config und Style müssen für die Balken folgende Einstellungen vorgenommen 
werden: 
 
 
 
 
 
 
 

BarYMan 

 BarProcessValue 
BarLLimitHH 
BarLLimitHL 
BarLLimitLH 
BarLLimit LL 

BarSetpoint 
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Objektname : BarSetpoint (muss angepasst werden) 
Objekt : MflVBarPV_V1.9 
Typ : NoCaption_UnitLeftMiddle_Height150 
Darstellung : Balken ganz links 

Attribut Statik Dynamik 
ProcessValue 0 .QSP 
MaxValue 100 .PV_H_LIM 
MinValue 0 .PV_L_LIM 
Caption Caption .QSP#shortcut 
Unit Nm³/h .QSP#unit 
LimitMode Nein .LIM_MODE 
ProcessValueIn 0 (Dynamik löschen) 
 
 
Objektname : BarProcessValue (muss angepasst werden) 
Objekt : MflVBarPV_V1.9 
Typ : NoCaption_NoUnit_Height150 
Darstellung : Balken in der Mitte, oberste Ebene 

Attribut Statik Dynamik 
ProcessValue 0 .QPV 
MaxValue 100 .PV_H_LIM 
MinValue 0 .PV_L_LIM 
Caption Caption .QPV#shortcut 
Unit Nm³/h .QPV#unit 
LimitMode Nein .LIM_MODE 
ProcessValueIn 0 (Dynamik löschen) 
ForeColorProcessValue Grün  
BarColor Grün  
BorderBarColor Grün  
 
 
Objektname : BarLimitLL (muss angepasst werden) 
Objekt : MflVBarLimit_V2.0 
Typ : ArrowRight_Height150 
Darstellung : Balken in der Mitte, Ebene hinter BarProcessValue! 

Attribut Statik Dynamik 
LimitValue 0 .LIM_LL 
MaxValue 100 .QBARH_LIM 
MinValue 0 .QBARL_LIM 
Caption Caption .LIM_LL#shortcut 
LimitTyp 2 (Dynamik löschen) 
BarColor Rot  
 
 
Objektname : BarLimitHL (muss angepasst werden) 
Objekt : MflVBarLimit_V2.0 
Typ : ArrowRight_Height150 
Darstellung : Balken in der Mitte, Ebene hinter BarLimitLL! 

Attribut Statik Dynamik 
LimitValue 0 .LIM_HL 
MaxValue 100 .QBARH_LIM 
MinValue 0 .QBARL_LIM 
Caption Caption .LIM_HL#shortcut 
LimitTyp 2 (Dynamik löschen) 
BarColor Gelb  
 
 
 



 

MFL© Erstellen eines Faceplates  Seite 10 von 42 

Objektname : BarLimitHH (muss angepasst werden) 
Objekt : MflVBarLimit_V2.0 
Typ : ArrowRight_Height150 
Darstellung : Balken in der Mitte, Ebene hinter BarLimitHL! 

Attribut Statik Dynamik 
LimitValue 0 .LIM_HH 
MaxValue 100 .QBARH_LIM 
MinValue 0 .QBARL_LIM 
Caption Caption .LIM_HH#shortcut 
LimitTyp 2 (Dynamik löschen) 
BarColor Rot  
 
 
Objektname : BarLimitLH (muss angepasst werden) 
Objekt : MflVBarLimit_V2.0 
Typ : ArrowRight_Height150 
Darstellung : Balken in der Mitte, Ebene hinter BarLimitHH! 

Attribut Statik Dynamik 
LimitValue 0 .LIM_LH 
MaxValue 100 .QBARH_LIM 
MinValue 0 .QBARL_LIM 
Caption Caption .LIM_LH#shortcut 
LimitTyp 2 (Dynamik löschen) 
BarColor Gelb  
 
 
Objektname : BarYMan (muss angepasst werden) 
Objekt : MflVBarPV_V1.9 
Typ : NoCaption_UnitRightMiddle_Height150 
Darstellung : Balken ganz rechts 

Attribut Statik Dynamik 
ProcessValue 0 .Y_MAN 
MaxValue 100 .YM_H_LIM 
MinValue 0 .YM_L_LIM 
Caption Caption .Y_MAN#shortcut 
Unit Nm³/h .Y_MAN#unit 
ProcessValueIn 0 (Dynamik löschen) 
ForeColorProcessValue Dunkel Rot  
BarColor Dunkel Rot  
BorderBarColor Dunkel Rot  
 

4.3.4 Eingabefelder 

 

 
 
Die IOFields des Motor werden gelöscht und fünf neue (Typ: InOut_CaptionUp_UnitRight) eingefügt 
(Quelle: @MFL_Faceplate_Template). Die Eingabefelder werden wie im Bild „Nachher“ angeordnet. 
 
Anpassen der Eigenschaften� Config und Style: 
 
 

SpExternal 

 
SpInternal 

 
Aux 

 
ProcessValue 

 
YMan 
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Objektname : SpInternal (muss angepasst werden) 
Objekt : MflIOField_V2.6 
Typ : InOut_CaptionUp_UnitRight 
Darstellung : oben links 

Attribut Statik Dynamik 
Value 0 .SP_INT 
Caption Soll Intern .QSP#shortcut 
Unit Nm³/h .QSP#unit 
HLim 0 .SP_H_LIM 
LLim 0 .SP_L_LIM 
OperationAS Nein .QSPOP_EN 
Language 0 @local::@RT_LANGUAGE 
ForeColor Blau  
 
 
Objektname : SpExternal (muss angepasst werden) 
Objekt : MflIOField_V2.6 
Typ : InOut_CaptionUp_UnitRight 
Darstellung : oben rechts 

Attribut Statik Dynamik 
Value 0 .SP_EXT 
Caption Soll Extern .SP_EXT#shortcut 
Unit Nm³/h .SP_EXT#unit 
HLim 0 .SP_H_LIM 
LLim 0 .SP_L_LIM 
Language 0 @local::@RT_LANGUAGE 
OperationAS Nein (Dynamik löschen) 
ForeColor Blau  
 
 
Objektname : ProcessValue (muss angepasst werden) 
Objekt : MflIOField_V2.6 
Typ : InOut_CaptionUp_UnitRight 
Darstellung : Mitte 

Attribut Statik Dynamik 
Value 0 .QPV 
Caption Istwert .QPV#shortcut 
Unit Nm³/h .QPV#unit 
HLim 0 .PV_H_LIM 
LLim 0 .PV_L_LIM 
Language 0 @local::@RT_LANGUAGE 
OperationAS Nein (Dynamik löschen) 
ForeColor Grün  
 
 
Objektname : YMan (muss angepasst werden) 
Objekt : MflIOField_V2.6 
Typ : InOut_CaptionUp_UnitRight 
Darstellung : unten links 

Attribut Statik Dynamik 
Value 0 .Y_MAN 
Caption Stellwert .Y_MAN#shortcut 
Unit Nm³/h .Y_MAN#unit 
HLim 0 .YM_H_LIM 
LLim 0 .YM_L_LIM 
OperationAS Nein .QY_OP_EN 
Language 0 @local::@RT_LANGUAGE 
ForeColor Dunkel Rot  
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Objektname : Aux (muss angepasst werden) 
Objekt : MflIOField_V2.6 
Typ : InOut_CaptionUp_UnitRight 
Darstellung : unten rechts 

Attribut Statik Dynamik 
Value 0 .AUX 
Caption Aux .AUX#shortcut 
Unit Nm³/h .AUX#unit 
HLim 0 .AUX_H_LIM 
LLim 0 .AUX_L_LIM 
OperationAS Nein .AUXOP_EN 
Language 0 @local::@RT_LANGUAGE 
ForeColor Schwarz  
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5 Anpassen des @PG_mf4_pid.pdl 
 

5.1 Vorher – Nachher 
 
Vorher 

 
 
 
Nachher 
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5.2 Löschen 
 
Nichts 
 

5.3 Anpassen 
 
Der PdlName ganz unten im Fenster muss immer so geändert werden, dass er mit dem Dateinamen 
übereinstimmt: 
 

@PG_mf4_pid.pdl 
 
Wenn die Bildhöhe und die Bildbereit vergrößert wird (@PG_mf4_pid� Geometrie� Bildhöhe bzw. -
breite�  ), werden alle Objekte sichtbar. 
Am Ende der Anpassung müssen die Änderungen wieder rückgängig gemacht werden, damit das 
Faceplate in der Runtime richtig angezeigt wird. 

5.3.1 Buttons 

 

 
 
In Eigenschaften� Conifg und Style sind folgende Änderungen vorzunehmen: 
 
Objektname : MflTabViewButton_Analog (muss angepasst werden) 
Objekt : MflTabViewButton_V2.2 
Typ : Vertical 
Darstellung : 1 

Attribut Statik Dynamik 
PictureNameStatic @Mfl_Icon_Analog_Static.bmp  
PictureNameDynamic @Mfl_Icon_Analog_Static.bmp  
PictureNameDisable @Mfl_Icon_Analog_Disable.bmp  
PdlNameTabView @Mfl_mf4_pid_Analog  
BfNameTabView @BfMflTabView_Analog  
ViewTitle PID Regler  
 
Die Eigenschaft Sonstige� ToolTipText ist aufPID Regler anzupassen. 
 
Anmerkung: 
Die ersten drei Parameter werden nach dem Auswählen nicht in der Spalte Statik angezeigt! 
 
 
Objektname : MflTabViewButton_Limit  
Objekt : MflTabViewButton_V2.2 
Typ : Vertical 
Darstellung : 2 

Attribut Statik Dynamik 
PdlNameTabView @Mfl_mf4_pid_Limit  
 
 
Objektname : MflTabViewButton_Lock  
Objekt : MflTabViewButton_V2.2 
Typ : Vertical 
Darstellung : 3 

Attribut Statik Dynamik 
PdlNameTabView @Mfl_mf4_pid_Lock  
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Objektname : MflTabViewButton_Maintenance  
Objekt : MflTabViewButton_V2.2 
Typ : Vertical 
Darstellung : 5 

Attribut Statik Dynamik 
PdlNameTabView @Mfl_mf4_pid_maintenance  
 

5.3.2 Bildfenster 

 

 
 
Der Objektname des Bildfensters "@BfMflTabView_Binary" wird in "@BfMflTabView_Analog" 
umbenannt. 
 

5.3.3 Faceplate Titelleiste 

 
 

 
In den Eigenschaften� Config müssen folgende Parameter angepasst werden. 
 
Objektname : @Faceplate 
Objekt : MflFaceplateTitle_V1.8 
Typ : Standart 
Darstellung : ganz oben 

Attribut Statik Dynamik 
FirstTabViewButton MflTabViewButton_Analog  
PdlNameOverview @Mfl_mf4_pid_Overview  
 



 

MFL© Erstellen eines Faceplates  Seite 16 von 42 

5.3.4 Trendkonfiguration 

 
In den Eigenschaften� Config müssen folgende Parameter angepasst werden. 
 
Objektname : @TrendConfig 
Objekt : MflTrendConfig_V1.2 
Typ : NotVisible 
Darstellung : --- 

Attribut Statik Dynamik 
TrendCurve1 .QSP  
MinRange1 @.PV_L_LIM  
MaxRange1 @.PV_H_LIM  
ColorCurve1 blau  
TrendCurve2 .QPV  
MinRange2 @.PV_L_LIM  
MaxRange2 @.PV_H_LIM  
ColorCurve2 grün  
TrendCurve3 .Y_MAN  
MinRange3 @.QY_L_LIM  
MaxRange3 @.QY_H_LIM  
ColorCurve3 Dunkel Rot  
 
 

5.3.5 Informationsfeld 

 
Die Eigenschaft Config� LimitIntAktiv von dem Objekt "@MflInfoField" wird auf ja gesetzt. 
 

5.3.6 Scripte 

 

 
 
Das OsInfo-Script wird wie folgt angepasst : 
Das Objekt "MflTabView" auswählen, im Fenster Objekteigenschaften das Register Ereignis wählen, 
� Propertythemen� Config� OsInfo Script „Änderung“ öffnen. In diesen Script muss in allen Zeilen 
des "switch ((int)dwViewMode)" folgende Anpassungen durchgeführt werden: 
 
Von: 

SetPropBOOL(IpszPictureName,“MflTabViewButton_Binary“,“Disable“,1);//Register Binär  
 
In: 

SetPropBOOL(IpszPictureName,“MflTabViewButton_Analog“,“Disable“,1);//Register Analog 
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6 Anpassen des @Mfl_mf4_pid_Limit.pdl 

6.1 Vorher – Nachher 
 
Vorher 

 
 
 
Nachher 

 

6.2 Löschen 
 
Nichts 

6.3 Anpassen 
 
Der PdlName ganz unten im Fenster muss immer so geändert werden, dass er mit dem Dateinamen 
übereinstimmt: 
 

@Mfl_mf4_pid_Limit.pdl 
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In der Eigenschaft� Sonstige sind folgende Änderungen vorzunehmen: 
 
Objektname : @BfMfl_LimitCombobox 
Objekt : Bildfenster 
Typ : --- 
Darstellung : --- 

Attribut Statik Dynamik 
Bildname @Mfl_mf4_pid_Limit_Combobox  
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7 Anpassen des @Mfl_mf4_pid_Limit_Ext.pdl 
 

7.1 Vorher – Nachher 
 
Vorher 

 
 
 
Nachher 

 

7.2 Löschen 
 
Nichts 
 

7.3 Anpassen 
 
Der PdlName ganz unten im Fenster muss immer so geändert werden, dass er mit dem Dateinamen 
übereinstimmt: 
 

@Mfl_mf4_pid_Limit_Ext.pdl 
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8 Anpassen des @Mfl_mf4_pid_Limit_Int.pdl 
 
Wenn das Bild "@Mfl_mf4_pid_Limit_Int.pdl" noch nicht existiert, wird "@Mfl_mf4_pid_Limit_Ext.pdl" 
kopiert und entsprechend umbenannt. 

8.1 Vorher – Nachher 
 
Vorher 

 
 
 
Nachher 

 

8.2 Löschen 
 
Die IOFields DelayValue1 bis 4 sowie die beiden statischen Texte darüber werden gelöscht. 
 

8.3 Anpassen 
 
Der PdlName ganz unten im Fenster muss immer so geändert werden, dass er mit dem Dateinamen 
übereinstimmt: 
 

@Mfl_mf4_pid_Limit_Int.pdl 
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8.3.1 Balken 

 

 
 
In den Eigenschaften� Config müssen folgende Änderungen vorgenommen werden: 
 
Objektname : BarProcessValue (muss angepasst werden) 
Objekt : MflVBarPV_V1.9 
Typ : CaptionLeft_UnitLeft 
Darstellung : Balken ganz links 

Attribut Statik Dynamik 
ProcessValueIn 0 .QPV 
MaxValue 100 .QBARH_LIM 
MinValue -10 .QBARL_LIM 
ProcessValueInHLim 100 .PV_H_LIM 
ProcessValueInLLim 0 .PV_L_LIM 
Caption  .QPV#shortcut 
Unit  .QPV#unit 
 
 
Objektname : BarValue1 �  BarLimitHH ändern 
Objekt : MflBarLimit_V2.0 
Typ : ArrowRight 
Darstellung : --- 

Attribut Statik Dynamik 
LimitValue 20 .LIM_HH 
MaxValue 90 .QBARH_LIM 
MinValue -10 .QBARL_LIM 
Caption  .LIM_HH#shortcut 
LimitTyp 2 (Dynamik löschen) 
 
 
Objektname : BarValue2 �  BarLimitHL ändern 
Objekt : MflBarLimit_V2.0 
Typ : ArrowRight 
Darstellung : --- 

Attribut Statik Dynamik 
LimitValue 20 .LIM_LH 
MaxValue 90 .QBARH_LIM 
MinValue -10 .QBARL_LIM 
Caption  .LIM_LH#shortcut 
LimitTyp 2 (Dynamik löschen) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

BarLimitHH 
BarLimitHL 
BarLimitLH 
BarLimitLL 

 

BarProcessValue 
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Objektname : BarValue3 �  BarLimitLH ändern 
Objekt : MflBarLimit_V2.0 
Typ : ArrowRight 
Darstellung : --- 

Attribut Statik Dynamik 
LimitValue 20 .LIM_HL 
MaxValue 90 .QBARH_LIM 
MinValue -10 .QBARL_LIM 
Caption  .LIM_HL#shortcut 
LimitTyp 2 (Dynamik löschen) 
 
 
Objektname : BarValue4 �  BarLimitLL ändern 
Objekt : MflBarLimit_V2.0 
Typ : ArrowRight 
Darstellung : --- 

Attribut Statik Dynamik 
LimitValue 20 .LIM_LL 
MaxValue 90 .QBARH_LIM 
MinValue -10 .QBARL_LIM 
Caption  .LIM_LL#shortcut 
LimitTyp 2 (Dynamik löschen) 
 

8.3.2 Eingabefelder 

 

 
 
In den Eigenschaften� Config müssen folgende Änderungen vorgenommen werden: 
 
Objektname : Value1 �  LimitHH ändern 
Objekt : MflIOField_V2.6 
Typ : InOut_CaptionnotVisible_UnitnotVisible 
Darstellung : oben 

Attribut Statik Dynamik 
Value 0 .LIM_HH 
Caption  .LIM_HH#shortcut 
Unit Nm³/h .QPV#unit 
HLim 0 .QBARH_LIM 
LLim 0 .QBARL_LIM 
 
 

LimitHH 

 LimitLH 

 
LimitHL 

 LimitLL 
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Objektname : Value2 �  LimitHL ändern 
Objekt : MflIOField_V2.6 
Typ : InOut_CaptionnotVisible_UnitnotVisible 
Darstellung : Mitte oben 

Attribut Statik Dynamik 
Value 0 .LIM_LH 
Caption  .LIM_LH#shortcut 
Unit Nm³/h .QPV#unit 
HLim 0 .QBARH_LIM 
LLim 0 .QBARL_LIM 
 
 
Objektname : Value3 �  LimitLH ändern 
Objekt : MflIOField_V2.6 
Typ : InOut_CaptionnotVisible_UnitnotVisible 
Darstellung : Mitte unten 

Attribut Statik Dynamik 
Value 0 .LIM_HL 
Caption  .LIM_HL#shortcut 
Unit Nm³/h .QPV#unit 
HLim 0 .QBARH_LIM 
LLim 0 .QBARL_LIM 
 
 
Objektname : Value4 �  LimitLL ändern 
Objekt : MflIOField_V2.6 
Typ : InOut_CaptionnotVisible_UnitnotVisible 
Darstellung : unten 

Attribut Statik Dynamik 
Value 0 .LIM_LL 
Caption  .LIM_LL#shortcut 
Unit Nm³/h .QPV#unit 
HLim 0 .QBARH_LIM 
LLim 0 .QBARL_LIM 
 

8.3.3 Checkboxen 

 

 

SuppressLimitHH 

 
SuppressLimitLH 

 
SuppressLimitHL 

 
SuppressLimitLL 
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In den Eigenschaften� Config müssen folgende Änderungen vorgenommen werden: 
 
Objektname : SuppressValue1 �  SuppressLimitHH ändern 
Objekt : MflCheckBox_V1.9 
Typ : CaptionRight_CboxLeft_noBorder 
Darstellung : oben 

Attribut Statik Dynamik 
CaptionFalse  .LIM_HH#shortcut 
 
 
Objektname : SuppressValue2 �  SuppressLimitHL ändern 
Objekt : MflCheckBox_V1.9 
Typ : CaptionRight_CboxLeft_noBorder 
Darstellung : Mitte oben 

Attribut Statik Dynamik 
CaptionFalse  .LIM_HL#shortcut 
 
 
Objektname : SuppressValue3 �  SuppressLimitLH ändern 
Objekt : MflCheckBox_V1.9 
Typ : CaptionRight_CboxLeft_noBorder 
Darstellung : Mitte unten 

Attribut Statik Dynamik 
CaptionFalse  .LIM_LH#shortcut 
 
 
Objektname : SuppressValue4 �  SuppressLimitLL ändern 
Objekt : MflCheckBox_V1.9 
Typ : CaptionRight_CboxLeft_noBorder 
Darstellung : unten 

Attribut Statik Dynamik 
CaptionFalse  .LIM_LL#shortcut 
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9 Anpassen des @Mfl_mf4_pid_Limit_Combobox.pdl 
 

9.1 Vorher – Nachher 
 
Vorher 

 
 
 
Nachher 

 

9.2 Löschen 
 
Nichts 
 

9.3 Anpassen 
 
Der PdlName ganz unten im Fenster muss immer so geändert werden, dass er mit dem Dateinamen 
übereinstimmt: 
 

@Mfl_mf4_pid_Limit_Combobox.pdl 
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9.3.1 Combobox 

 
In der Eigenschaft� Config müssen folgende Änderungen vorgenommen werden: 
 
Objektname : ListLimit 
Objekt : MflCombobox_V1.8 
Typ : Standart 
Darstellung : links oben 

Attribut Statik Dynamik 
PdlName @Mfl_mf4_pid_Limit_Ext.pdl  
PdlNameText1 @Mfl_mf4_pid_Limit_Int.pdl  
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10 Anpassen des @Mfl_mf4_pid_Lock.pdl 
 

10.1 Vorher – Nachher 
 
Vorher 

 
 
 
Nachher 

 
+ 

10.2 Löschen 
 
Nichts 
 

10.3 Anpassen 
 
Der PdlName ganz unten im Fenster muss immer so geändert werden, dass er mit dem Dateinamen 
übereinstimmt: 
 

@Mfl_mf4_pid_Lock.pdl 
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10.3.1 Bildfenster 

 

 
 
Die Eigenschaft -> Sonstige muss folgendermaßen geändert werden: 
 
Objektname : @BfMfl_LockCombobox 
Objekt : Bildfenster 
Typ : --- 
Darstellung : --- 

Attribut Statik Dynamik 
Bildname @Mfl_mf4_pid_Lock_Combobox.pdl  
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11 Anpassen des @Mfl_mf4_pid_Lock_Combobox.pdl 
 

11.1 Vorher – Nachher 
 
Vorher 

 
 
 
Nachher 

 

11.2 Löschen 
 
Nichts 
 

11.3 Anpassen 
 
Der PdlName ganz unten im Fenster muss immer so geändert werden, dass er mit dem Dateinamen 
übereinstimmt: 
 

@Mfl_mf4_pid_Lock_Combobox.pdl 
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11.3.1 Combobox 

 
Die Eigenschaften� Config müssen angepasst werden: 
  
Objektname : ListLock 
Objekt : MflCombobox_V1.8 
Typ : Standart 
Darstellung : links oben 

Attribut Statik Dynamik 
PdlName @Mfl_mf4_pid_Lock_Gate.pdl  
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12 Anpassen des @Mfl_mf4_pid_Lock_Gate.pdl 
 

12.1 Vorher – Nachher 
 
Vorher 

 
 
 
Nachher 

 

12.2 Löschen 
 
Nichts 
 

12.3 Anpassen 
 
Der PdlName ganz unten im Fenster muss immer so geändert werden, dass er mit dem Dateinamen 
übereinstimmt: 
 

@Mfl_mf4_pid_Lock_Gate.pdl 
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13 Anpassen des @Mfl_mf4_pid_Maintenance.pdl 
 

13.1 Vorher – Nachher 
 
Vorher 

 
 
 
Nachher 

 

13.2 Löschen 
 
Das IOField OpCount und die Checkbox Reset müssen gelöscht werden. 
 

13.3 Anpassen 
 
Der PdlName ganz unten im Fenster muss immer so geändert werden, dass er mit dem Dateinamen 
übereinstimmt: 
 

@Mfl_mf4_pid_Maintenance.pdl 
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13.3.1 Eingabefelder 

 

 
 
In den Eigenschaften� Config müssen folgende Änderungen vorgenommen werden: 
 
Objektname : OPHoures �  SubstitutePV ändern 
Objekt : MflIOField_V2.6 
Typ : InOut_CaptionUp_UnitRight 
Darstellung : links oben 

Attribut Statik Dynamik 
Value 0 .PV_SIM 
Unit Unit .QPV#unit 
HLim 0 .PV_H_LIM 
LLim 0 .PV_L_LIM 
 

13.3.2 Checkboxen 

 

 
 
 
In den Eigenschaften� Config müssen folgende Änderungen vorgenommen werden: 
 
Objektname :  Simulation �  SubstitutePVOn ändern 
Objekt : MflCheckBox_V1.9 
Typ : CaptionLeft_CboxRight_noBorder 
Darstellung : unten 

Attribut Statik Dynamik 
BitNumber 10  
CaptionFalse Ersatzwert  
 

13.3.3 Buttons 

 
 

 
In den Eigenschaften� Config müssen folgende Änderungen vorgenommen werden: 
 
Objektname :  MflTabViewButton_Alarm 
Objekt : MflTabViewButtonText_V2.0 
Typ : Vertical 
Darstellung : oben 

Attribut Statik Dynamik 
PdlNameTabView @Mfl_mf4_pid_Maintenance_Alarm  
 
 
 
 
 
 

Service 

 SubstitutePVOn 
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Objektname :  MflTabViewButton_Batch 
Objekt : MflTabViewButtonText_V2.0 
Typ : Vertical 
Darstellung : oben 

Attribut Statik Dynamik 
PdlNameTabView @Mfl_mf4_pid_Maintenance_Batch  
 

13.3.4 Button neu erstellen 

 
Für die Reglerparameter (Kp, Tn, Tv, …) muss ein neuer Button bzw. Sicht erstellt werden. Dazu wird 
das Objekt "MflTabViewButton_Batch" kopiert und neben dem Button Batch eingefügt. Der neue 
Button muss sich im Vordergrund befinden. Das neue Button erhält den Namen 
"MflTabViewButton_Value". 
 
Folgende Parameter unter Eigenschaften -> Config müssen angepasst werden: 
 
Objektname :  MflTabViewButton_Value 
Objekt : MflTabViewButtonText_V2.0 
Typ : Vertical 
Darstellung : oben 

Attribut Statik Dynamik 
Index 3  
Caption Werte  
BfNameTabView @BfMflTabView_MaintValue  
PdlNameTabView @Mfl_mf4_pid_Maintenace_Value  
 
Die Eigenschaft -> Sonstige� ToolTipText ist in „Werte“ zu ändern. 
 
Das Bildfenster von "@BfMflTabView_MaintBatch" wird kopiert und über diesem, unterhalb wieder 
eingefügt. Der Objektname dieses neuen Bildfensters wird in " @BfMflTabView_MaintValue" geändert. 
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14 Anpassen des @Mfl_mf4_pid_Maintenance_Alarm.pdl 
 

14.1 Vorher – Nachher 
 
Vorher 

 
 
 
Nachher 

 

14.2 Löschen 
 
Die IOField DealyAlarm4 und 5 können gelöscht werden. 
 

14.3 Anpassen 
 
Der PdlName ganz unten im Fenster muss immer so geändert werden, dass er mit dem Dateinamen 
übereinstimmt: 
 

@Mfl_mf4_pid_Maintenance_Alarm.pdl 
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14.3.1 Checkboxen  

 

 
 
In den Eigenschaften� Config müssen wie folgt angepasst werden: 
 
Objektname :  SuppressAlarm1 
Objekt : MflCheckBox_V1.9 
Typ : CaptionLeft_CboxRight 
Darstellung : --- 

Attribut Statik Dynamik 
CaptionFalse PV-Alarm Oben Löschen 
 
 
Objektname :  SuppressAlarm2 
Objekt : MflCheckBox_V1.9 
Typ : CaptionLeft_CboxRight 
Darstellung : --- 

Attribut Statik Dynamik 
CaptionFalse PV-Warnung Oben Löschen 
 
 
Objektname :  SuppressAlarm3 
Objekt : MflCheckBox_V1.9 
Typ : CaptionLeft_CboxRight 
Darstellung : --- 

Attribut Statik Dynamik 
CaptionFalse PV-Warnung Unten Löschen 
 
 
Objektname :  SuppressAlarm4 
Objekt : MflCheckBox_V1.9 
Typ : CaptionLeft_CboxRight 
Darstellung : --- 

Attribut Statik Dynamik 
CaptionFalse PV-Alarm Unten  
 
 
Objektname :  SuppressAlarm5 
Objekt : MflCheckBox_V1.9 
Typ : CaptionLeft_CboxRight 
Darstellung : --- 

Attribut Statik Dynamik 
CaptionFalse  .EXT_FLT#string1 
 

SuppressAlarm1 

 
SuppressAlarm2 

 
SuppressAlarm3 

 
SuppressAlarm4 

 
SuppressAlarm5 
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15 Anpassen des @Mfl_mf4_pid_Maintenance_Batch.pdl 
 

15.1 Vorher – Nachher 
 
Vorher 

 
 
Nachher 

 

15.2 Löschen 
 
Nichts 
 

15.3 Anpassen 
 
Der PdlName ganz unten im Fenster muss immer so geändert werden, dass er mit dem Dateinamen 
übereinstimmt: 
 

@Mfl_mf4_pid_Maintenance_Batch.pdl 
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16 Anpassen des @Mfl_mf4_pid_Maintenance_Value.pdl 
 
Das Bild "@Mfl_mf4_pid_Maintenace_Alarm.pdl" muss kopiert werden und in 
"@Mfl_mf4_pid_Maintenace_Value.pdl" umbenannt werden. 

16.1 Vorher – Nachher 
 
Vorher 

 
 
 
Nachher 

 

16.2 Löschen 
 
Alle acht Checkboxen, drei IOFields sowie die beiden statischen Texte (Sperren und Verzög.) oben. 
 

16.3 Anpassen 
 
Der PdlName ganz unten im Fenster muss immer so geändert werden, dass er mit dem Dateinamen 
übereinstimmt: 
 

@Mfl_mf4_pid_Maintenance_Value.pdl 
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16.3.1 Eingabefelder 

 

 
 
Fünf IOFields "MflIOField_V2.6" vom Typ "InOut_CaptionUp_UnitRight" werden eingefügt, und wie in 
der Darstellung Nachher platziert.  
 
Die Eingenschaften->Config müssen angepasst werden. (Alle OperationAS müssen statisch auf ja 
gesetzt werden und alle Dynamiks außer Value und Language müssen gelöscht werden): 
 
Objektname :  Gain (muss angepasst werden) 
Objekt : MflIOField_V2.6 
Typ : InOut_CaptionUp_UnitRight 
Darstellung : oben links 

Attribut Statik Dynamik 
Value 0 .GAIN 
OutputFormat 99,99  
Caption KP Löschen 
Unit  Löschen 
LimitMode Nein Löschen 
HLim 99 Löschen 
LLim 0 Löschen 
UserLevelWithLimits 6  
OperationAS ja Löschen 
 
 
Objektname :  TV (muss angepasst werden) 
Objekt : MflIOField_V2.6 
Typ : InOut_CaptionUp_UnitRight 
Darstellung : oben recht 

Attribut Statik Dynamik 
Value 0 .TV 
OutputFormat 99,99  
Caption TV Löschen 
Unit  Löschen 
LimitMode Nein Löschen 
HLim 99 Löschen 
LLim 0 Löschen 
UserLevelWithLimits 6  
OperationAS ja Löschen 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TV 

 

Gain 

 TN 

 
Deadband 

 

T1 
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Objektname :  TN (muss angepasst werden) 
Objekt : MflIOField_V2.6 
Typ : InOut_CaptionUp_UnitRight 
Darstellung : Mitte links 

Attribut Statik Dynamik 
Value 0 .TN 
OutputFormat 99999,9  
Caption TN Löschen 
Unit sec Löschen 
LimitMode Nein Löschen 
HLim 99999 Löschen 
LLim 0 Löschen 
UserLevelWithLimits 6  
OperationAS ja Löschen 
 
 
Objektname :  T1 (muss angepasst werden) 
Objekt : MflIOField_V2.6 
Typ : InOut_CaptionUp_UnitRight 
Darstellung : Mitte rechts 

Attribut Statik Dynamik 
Value 0 .T1 
OutputFormat 99999,9  
Caption T1 Löschen 
Unit sec Löschen 
LimitMode Nein Löschen 
HLim 99999 Löschen 
LLim 0 Löschen 
UserLevelWithLimits 6  
OperationAS ja Löschen 
 
 
Objektname :  Deadband (muss angepasst werden) 
Objekt : MflIOField_V2.6 
Typ : InOut_CaptionUp_UnitRight 
Darstellung : IUnten link 

Attribut Statik Dynamik 
Value 0 . DEADBAND 
OutputFormat 999,9  
Caption Totband Löschen 
Unit sec Löschen 
LimitMode Nein Löschen 
HLim 9999 Löschen 
LLim 0 Löschen 
UserLevelWithLimits 6  
OperationAS ja Löschen 
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16.3.2 Checkboxen 

 

 
 
Unten im Faceplate wird eine Standard WinCC Checkbox und rechts daneben 2 statischer Text 
eingefügt.  
 
Unter der Eigenschaft� Ausgabe/Eingabe sind folgende Änderungen vorzunehmen: 
 
Objektname :  GMode (muss angepasst werden) 
Objekt : Check-Box 
Typ : Standart WinCC 
Darstellung : unten links 

Attribut Statik Dynamik 
Selektierte Felder 0x0 .G_MODE 
 
 
Folgende Eigenschaften müssen angepasst werden: 
 
Objektname :  TextGModeDirect (muss angepasst werden) 
Objekt : Statischer Text  
Typ : Standart WinCC 
Darstellung : Unten Mitte (in den Vordergrund) 

Attribut Statik Dynamik 
Sonstige -> Anzeige Nein .G_MODE 
Schrift -> Text Regelsinn – Direkt  
 
 
Objektname :  TextGModeInverse (muss angepasst werden) 
Objekt : Statischer Text  
Typ : Standart WinCC 
Darstellung : Unten Mitte (hinter Objekt "TextGModeDirect") 

Attribut Statik Dynamik 
Schrift -> Text Regelsinn – Invers  
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17 Anpassen des @Mfl_mf4_pid_Overview.pdl 
 

17.1 Vorher – Nachher 
 
Vorher 

 
 
 
Nachher 

 

17.2 Löschen 
 
Nichts 
 

17.3 Anpassen 
 
Der PdlName ganz unten im Fenster muss immer so geändert werden, dass er mit dem Dateinamen 
übereinstimmt: 
 

@Mfl_mf4_pid_Overview.pdl 
 


